
                                                                              
                             

ΣΧΕΔΙΟ ΣΥΝΔΕΣΕΩΣ ΠΙΝΑΚΑ ΕΛΕΓΧΟΥ Τ11-Τ1Ε 
  

 
 
 
 
 
 
 

ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΗ ΘΕΣΗ ΔΙΑΚΟΠΤΩΝ 

 
 

Δ 2 Δ3 ΤΡΟΠΟΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 
ON OFF ΑΥΤΟΜΑΤΗ 
OFF ON ΗΜΙΑΥΤΟΜΑΤΗ 

   

Δ4 Δ5 
ΧΡΟΝΟΣ ΠΡΟΠΟΡΕΙΑΣ 

ΦΥΛΛΟΥ 
OFF OFF 0 sec 
OFF ON 3 sec 
ON OFF 9 sec 
ON ON 16 sec 

   
   
   
   

 
ΟΤΑΝ ΕΧΟΥΜΕ ΕΝΑ ΜΟΤΕΡ ΤΟ 

 ΣΥΝΔΕΟΥΜΕ ΣΤΙΣ ΕΠΑΦΕΣ 
12,13,14 

 
                                             ΤΑ ΦΩΤΟΚΥΤΤΑΡΑ ΤΡΟΦΟΔΟΤΟΥΝΤΑΙ 

                                       ΑΠΟ +24 ΚΑΙ -24. 
                                          ΑΝ ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΓΕΦΥΡΩΝΟΥΜΕ 

                                          ΤΗΝ ΕΠΑΦΗ 5 ΜΕ ΤΗΝ 2. 
                                          ΤΟ ΙΔΙΟ ΓΙΑ ΤΑ ΠΙΣΩ ΦΩΤΟΚΥΤΑΡΑ 

                                        ΚΑΙ ΤΙΣ ΕΠΑΦΕΣ 2,4 

                                    
                                                   ΤΡΙΜΕΡ Νο 1 = ΧΡΟΝΟΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 

                                                ΤΡΙΜΕΡ Νο 2 = ΧΡΟΝΟΣ ΠΑΥΣΗΣ 
                                                 ΣΤΗΝ ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

 
           ΤΟ ΚΟΙΝΟ ΤΩΝ ΜΟΤΕΡ ΕΙΝΑΙ ΜΠΛΕ, 

             ΤΟ ΑΝΟΙΓΜΑ ΚΑΙ  ΤΟ ΚΛΕΙΣΙΜΟ 
         ΕΙΝΑΙ ΚΑΦΕ ΚΑΙ ΜΑΥΡΟ 

 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗΣ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΩΝ 
1) Τροφοδοτήστε τον πίνακα 
2) Ο πίνακας θα κάνει 10 διαδοχικά µπιπ 
3) Πιέστε και τα δύο πλήκτρα του πρώτου χειριστηρίου ταυτόχρονα  έως το LED και ο βοµβητής να αρχίσουν να λειτουργούν (συνεχόµενο  
µπιπ) 
4) Τώρα πιέστε το ένα πλήκτρο του χειριστηρίου 
5) Το LED και ο βοµβητής θα σταµατήσουν στιγµιαία και θα ξαναρχίσουν να λειτουργούν επιβεβαιώνοντας την αποθήκευση του 
χειριστηρίου 
Το πρώτο χειριστήριο έχει αποθηκευτεί. 
Όσο το σήµα είναι ανοικτό, µπορείτε να αποθηκεύετε και αλλά χειριστήρια επαναλαµβάνοντας τα βήµατα 3 και 4. Ο πίνακας θα επανέλθει 
σε κατάσταση κανονικής λειτουργίας αυτόµατα και ο βοµβητής θα σταµατήσει να λειτουργεί µετά από µικρό χρονικό διάστηµα. Σε άλλη 
στιγµή, µπορείτε να αποθηκεύετε νέα χειριστήρια πιέζοντας ταυτόχρονα και τα δυο πλήκτρα ενός αποθηκεµένου χειριστηρίου, ο βοµβητής 
θα αρχίσει να λειτουργεί και τώρα µπορείτε να αποθηκεύετε νέα χειριστήρια επαναλαµβάνοντας τα βήµατα 3 και 4. 
 


